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Znaczenie branzy gier wsréd przemystéw kreatywnych stale rosnie. Krakéw to jedno z najwazniejszych
polskich miast dla tej branzy, dziata tu ok. 70 firm zajmujacych sie grami wideo. Na zlecenie Urzedu
Miasta Krakowa powstat raport, ktéory w syntetycznej formie prezentuje specyfike lokalnego rynku na
tle Polski, Europy i Swiata. Badanie zostato zrealizowane przez Digital Dragons, zespé6t Krakowskiego
Parku Technologicznego specjalizujacy sie w branzy gier.

W ramach badania ankietowano przedstawicieli 119 firm, w tym 33 z gtéwng siedzibg w
Matopolsce, a takze ekspertéw z branzy elektronicznej rozrywki, funduszy kapitatowych VC oraz
krakowskich uczelni wyzszych. Z ich odpowiedzi wytania sie obraz Krakowa jako miasta
przyjaznego dla firm game developerskich, mogacego z powodzeniem konkurowac z innymi
waznymi osrodkami.

- Branza gier jest niezwykle wazna dla Krakowa. Oferuje miejsca pracy, przycigga inwestoréw,
kreuje ciekawe wydarzenia i w nieszablonowy sposéb promuje nasze Miasto. Powstajgce pod
Wawelem gry nawigzujg do miejskiego dziedzictwa, przetwarzajgc twérczo krakowskg
architekture, legendy, wydarzenia spoteczne i kulturowe - podkresla Jacek Majchrowski,
prezydent Krakowa.

Jednoczesnie ankietowani wskazuja, ze potencjat miasta jest jeszcze wiekszy, formutujgc
konkretne postulaty i rekomendacje, takie jak na przyktad stworzenie strategii rozwoju branzy
gier w Krakowie, stworzenie koalicji z innymi centrami branzy gier w Polsce w celu
wypracowania korzystnych rozwigzan, a takze analiza dziatan na rzecz branzy gier
podejmowanych przez zagraniczne miasta (m.in. Malmoe w Szwecji, Montreal w Kanadzie,
Berlin w Niemczech).

Badanie branzy gier w Krakowie 2022 - czego sie dowiedzieliSmy?

Autorzy raportu pytali o wiele aspektow dotyczgcych pracy firm specjalizujacych sie w grach,
takich jak struktura zatrudnienia, plany na przysztos¢, kwestie budzetowe i demograficzne.

W raporcie znajdziemy nie tylko informacje pozyskane od specjalistdw z branzy, ale takze te
dotyczace skali wsparcia udzielanego przez instytucje publiczne - Miasto Krakéow i wojewddztwo
matopolskie.

Istotng czescia polityki publicznej na rzecz branzy gier sa takze dziatania Krakowskiego Parku
Technologicznego podejmowane przez zespdét Digital Dragons, ktéry kompleksowo wspiera
firmy i twércéw z branzy gier, organizuje jedng z najwazniejszych konferencji biznesowych w
Europie Srodkowo-Wschodniej, a takze liczne programy akceleracyjne, inkubacyjne i
szkoleniowe.

-Juz od 12 lat przy wsparciu wtadz samorzgdowych - wojewddztwa i miasta - intensywnie
dziatamy na rzecz branzy gier, starajac sie sledzi¢ trendy i odpowiadac na potrzeby. Zalezy
nam, aby Krakéw stawat sie coraz bardziej przyjazna dla gamedevu przestrzenig i dlatego
systematycznie rozbudowujemy naszg oferte. JesteSmy przekonani, ze wsparcie dla firm z
branzy przyczyni sie do budowy ekonomicznej potegi naszego regionu - podsumowuje tukasz
Stoniowski, wiceprezes Krakowskiego Parku Technologicznego.
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Z petna trescig raportu mozna zapoznac sie na stronach Biuletynu Informacji Publicznej Miasta

Krakowa oraz Krakowskiego Parku Technologicznego.
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