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Pierwsza edycja Krakow Game Jam w Klastrze Innowacji Spoteczno-
Gospodarczych Zabtocie 20.22

2026-02-06

W dniach: 30 stycznia - 1 lutego w Klastrze Innowacji Spoteczno-Gospodarczych Zabtocie 20.22 odbyita sie
pierwsza edycja Krakow Game Jam by Zabtocie Space - wydarzenia zorganizowanego w ramach
miedzynarodowej inicjatywy stuzacej wsparciu mtodych twércow gier.

Pierwsza edycja Krakow Game Jam by Zabtocie Space potwierdzita rosngcy potencjat Krakowa jako
miasta sprzyjajgcego rozwojowi nowoczesnych sektoréw kreatywnych i technologicznych. W trakcie
48-godzinnego maratonu tworzenia gier wideo 66 uczestnikdw pracowato zespotowo nad 15
prototypami, tgczac kompetencje z zakresu programowania, grafiki, dZzwieku i projektowania
rozgrywki.

Wydarzenie zostato zorganizowane w ramach Global Game Jam 2026, miedzynarodowej inicjatywy
realizowanej jednoczesnie w setkach lokalizacji na catym Swiecie. Global Game Jam od lat stanowi
platforme wymiany wiedzy, testowania innowacyjnych pomystéw oraz rozwoju talentéw, ktére w
kolejnych etapach trafiajg do profesjonalnych studiéw gier lub rozwijajg wtasne projekty startupowe.
Misja Global Game Jam jest umozliwienie wszystkim ludziom na catym Swiecie wspélnej nauki,
eksperymentowania i tworzenia za posrednictwem gier w bezpiecznym i przyjaznym srodowisku.

GGJ dgzy do napedzania innowacji, eksperymentéw i wspdtpracy w branzy gier. Coroczne wydarzenie
odbywa sie w ostatnim tygodniu stycznia. GGJ zacheca do wspdtpracy, a jego wydarzenia nie maja
charakteru konkursu. Kazdy moze zgtosi¢ sie do organizacji wydarzenia, pod warunkiem, ze ma
dedykowanego organizatora, ktéry zgadza sie przestrzegac¢ kilku zasad GGJ, oraz udostepnia miejsce
z dostepem do internetu.

Krakowski game jam byt pierwszym catodobowym wydarzeniem tego typu zrealizowanym w
przestrzeniach Klastra Zabtocie przez Wydziat Przedsiebiorczosci i Innowacji UMK. Global Game Jam w
Klastrze zainaugurowat cykl wydarzen, ktére w tym roku organizowane beda w tym miejscu w ramach
programu Krakow Exp Boost, ktérego celem jest systemowe wsparcie niezaleznych twércéw gier oraz
wzmacnianie lokalnego ekosystemu gamedev.

Dzieki takim inicjatywom Krakéw konsekwentnie buduje srodowisko sprzyjajgce innowacjom,
przyciggajac talenty i wspierajgc rozwdj branz przysztosci opartych na wiedzy, kreatywnosci i nowych
technologiach.
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