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Krakéw wspiera innowacyjne biznesy
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24 wrzesnia w Klastrze Innowacji Spoteczno-Gospodarczych przy ul. Zabtocie 20 w Krakowie odbyty sie
bezptatne warsztaty zatytutowane ,,IP a podatki-nowoczesne rozliczenia dla twércow gier”. Szkolenie byto

skierowane do twércéw gier, przedsiebiorcéw prowadzacych dziatalnos¢ gospodarcza w branzy gier
komputerowych oraz wtascicieli i pracownikéw spétek gamingowych.

Celem warsztatéw byto :

zdobycie umiejetnosci identyfikacji i implementacji nowoczesnych strategii rozliczen
podatkowych w branzy gier, wykorzystujgcych wtasnos¢ intelektualng i nowe technologie
efektywne wykorzystanie wartosci swoich aktywéw intelektualnych - takich jak prawa autorskie,
patenty, znaki towarowe - w celu minimalizacji obcigzeh podatkowych

skuteczne zarzadzanie ryzykiem podatkowym

poznanie zatozeh wystepujgcych w roku podatkowym 2024 ulg na prowadzong w sposdéb ciggty
dziatalnos$¢ B+R, oraz zasady jej dokumentowania.

Wydarzenie zostato zorganizowane przez Wydziat ds. Przedsiebiorczosci i Innowacji Urzedu Miasta
Krakowa, Krakowski Park Technologiczny oraz Polska Izbe Rzecznikéw Patentowych. Ekspertami
prowadzgcymi spotkanie byli Magdalena Filipek-Marzec - dziekan Okregu Slaskiego PIRP, tukasz
Wsciubiak - wicedziekan Okregu Matopolskiego PIRP oraz Grzegorz Studzinski - doradca podatkowy.



