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»Bitehack” - programisci i robotycy na start!

2019-11-28

Juz niebawem, na poczatku nowego roku w dniach 11-12 stycznia Krakéw stanie sie celem dla programistow i
robotykoéw z catej Polski. W tym bowiem terminie w klubie Studio odbywac¢ sie beda catodobowe zawody w
programowaniu ,,BITEhack”. Podczas tego 24-godzinnego maratonu, jak méwia o nim organizatorzy -
hackathonu, uczestnicy beda mogli zmierzy¢ sie w jednej z dwéch konkurencji - programistycznej lub
robotycznej.

Czesc¢ programistyczna jest klasycznym hackathonem, ktérego celem jest rozwigzanie zadanego
problemu. W czesci robotycznej studenci beda mieli za zadanie zbudowac i zaprogramowac
urzadzenie przy uzyciu platformy Arduino.

Po uptynieciu czasu przeznaczonego na wykonanie zadania, uczestnicy zaprezentujg swoje projekty
przed jury, w ktérego sktad wchodza przedstawiciele kadry naukowej Akademii Gérniczo-Hutniczej
oraz reprezentanci partneréw wydarzenia. Efekty 24-godzinnych zmagan beda oceniane m. in. pod
katem funkcjonalnosci, kreatywnosci i mozliwosci dalszego rozwoju biznesowego projektu.

Organizatorem wydarzenia jest Stowarzyszenie Studentéw BEST AGH Krakéw, ktére od 25 lat dziata
przy Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie. WSrdd projektéw Stowarzyszenia znajdujg sie rowniez
takie projekty jak: Inzynierskie Targi Pracy, program miedzynarodowych Kurséw Naukowych oraz
konkurs inzynierski EBEC.

Aby uczestniczy¢ w zmaganiach wystarczy zebra¢ maksymalnie czteroosobowa druzyne i zgtosi¢ swéj
akces do witasciwej dla siebie konkurencji za posrednictwem strony internetowej BITEhack, na ktérej
mozna znalez¢ takze wiecej szczegdétéw dotyczacych wydarzenia.


http://www.bitehack.best.krakow.pl/?_ga=2.112550596.1744769991.1574936658-1600294091.1574936658

